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				এই পাতাটির মুদ্রণ সংশোধন করা প্রয়োজন। 
*न ४७२ 8 । ] বিক্রমপুর অঞ্চলে খেলার বিবরণ ROq
DEBBDB DDD DDDBD D BDBDDB BDD DDBDB BBDB BBB cन अज६५) . किया DBB BSBD S DBBDB DBBBDS DDD DDB BBDS BDBDB BD DBDDB BDB DDD করিতে পরিবে না , কিন্তু যাহাকে ছুইয়াছে, তাহার কপালে আবার পূৰ্বোক্ত দশা ঘটে, LgE DB SDBDBD LDLLDBD DBDKS DBB LBB DBDBB BDBB S DBD DDD DD LDBD BDBz BBDB DBDS BDB BB BDD BDBB DBDBD DS g BDDBDD DDD অবশিষ্ট থাকে, তখন সেই অবশিষ্ট ব্যক্তি বলিয়া উঠে "লোন্তা” ! চোরের দল উত্তর দেয়-“এক” । আবার ডাক হয়-“লোন্তা ;” আবার তাহার উত্তর হয়- “দুই”। এইরূপে
LBDBDS ED0 DBBDBDBS BD S DBmDS DBB0DS BD KtDSsBBBBD BDS S L DBDD DBBD গাকে। শেষ সংখ্যা হইয়া গেলে, অবশ্লিষ্ট ব্যক্তি দৌড়াইয়া কুণ্ডলীর ভিতর যাইয়া কুণ্ডলী অধিকার করে এবং কুণ্ডলীর ভিতর কাহাকেও পাইলে তাহাকে “কিল।” মারিতে থাকে। সকলে বাহির হইয়া গেলে, আবার ফিরিয়া খেলা আরম্ভ হয়। “
এই খেলা খেলিতে এবং দেখিতে গ্ৰাম্য লোকেরা বিশেষ আমোদ পায়। চাষা ও ভদ্র সকল প্ৰকার লোকের মধ্যেই এই খেলা প্ৰচলিত ।
‘লোন্তি!” এই নাম কোথা হইতে সুনাসিল বুঝা যায় না ।
১৩। ডাণ্ডাগুলি বা দাণ্ডাগুলি । এই খেলার প্রণালী বৰ্ণন নিম্প্রয়োজন ১০ । ১২ বৎসর পুর্বে এ খেলার খুব প্ৰচলন ছিল। • gggB DDK BKBLLYY D DT TBDLL 0S0 qई c१लाब्र अ5वान बद्ध cपथ। शाब्र न।
১৪ । ১৫ । কড়ি খেলা ও মার্বেল খেলা । , এই খেলা ঘুটির অনেক রকম শাখা আছে। অধিকাংশ শাখাতেই বাজি রাখিয়া খেলা হয় । বাঞ্জির পরিমাণ দুইটি কি তিনটি কড়ি বা মাৰ্ব্বেলের বেশী বড় না হয় । মধ্যে ভদ্র অভদ্র সকল ছেলেরাই এই খেলা খেলিত। এখন ভদ্র লোকের মধ্যে মাৰ্ব্বেল খেলার একটি
শাখা ছাড়া অন্য কোন রূপ এই জাতীয় খেলা প্ৰচলিত নাই।
১৬। বাইগন চিপ টিপ-(বাইগন- বেগুন)
খেলোয়াড়দের মাঝে একজন চোর হয়। অবশিষ্ট কয়জন বৃত্তাকারে মাটিতে বসিয়া। থাকে! চোর একখানা কাপড়ের টুকরা দিয়া একটা পুটুলির মত করে। ধরিবার জন্য BBBDB BttD D DK EDBDS DDB DBDBD BDBBBS L0BD D DBD DLz খেলোয়াড়দের পিছনে ? পিছনে ঘুরে । এবং মাঝে মাঝে কোন কোন খেলোয়াড়ের পিছনে পুট্রলিটাকে যেন রাখিয়া দিল, এরূপ ভান করে বা প্রকৃতই রাখিয়া দেয়। কোন খেলোয়াড় যদি পিছনের দিকে তাকাইয়া বা হাত দিয়া পুটলি না পায়, এবং যদি তাহার পিছনের দিকে BDD D K BD LLLLL LLBDB BKS BB TD DD LKKKSDBBS D OT LDBDDDD tu gg BB BBBS D iDEg DiS SLDLBE ut tE LEED
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